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EINGESETZTE LEHRFORMEN
LEHRFORMEN LEHRMETHODEN

Vorlesung, Ubung Lehrvortrag, Diskussion

EINGESETZTE PRUFUNGSFORMEN
PRUFUNGSLEISTUNG PRUFUNGSUMFANG (IN MINUTEN) BENOTUNG

Laborarbeit Siehe Pruefungsordnung ja

WORKLOAD UND ECTS-LEISTUNGSPUNKTE
WORKLOAD INSGESAMT (IN H) DAVON PRASENZZEIT (IN H) DAVON SELBSTSTUDIUM (IN H) ECTS-LEISTUNGSPUNKTE

150 50 100 5

QUALIFIKATIONSZIELE UND KOMPETENZEN

FACHKOMPETENZ

Die Studierenden haben nach Abschluss des Moduls folgende Fachkompetenzen erworben:

Die Studierenden haben nach Abschluss des Moduls folgende Fachkompetenzen erworben:

- Sie kennen nach Abschluss des Moduls den grundlegenden Aufbau moderner Web-Anwendungen und verstehen das Zusammenspiel zwischen JavaScript, CSS und
HTML zu Implementierung dynamischer Web-Seiten.

- Die Studierenden verstehen das Zusammenspiel von Client- und Server-Anwendung Gber RESTful APIs und WebSockets und kdnnen einfache Protokolle
implementieren.

- Sie konnen kleinere Web-Anwendungen selbstandig entwerfen, debuggen sowie implementieren und die Perfomanz untersuchen und optimieren.

METHODENKOMPETENZ

Die Studierenden haben die Kompetenz erworben, einfache Problemstellungen analysieren und Lésungen praktisch umsetzen und dokumentieren zu kénnen, sowie
konkrete Ergebnisse innerhalb des Teams mit geeigneten Tools erarbeiten und demonstrieren zu kénnen

PERSONALE UND SOZIALE KOMPETENZ

UBERGREIFENDE HANDLUNGSKOMPETENZ

Die Studierenden konnen die gelernten Fach- und Methodenkompetenzen in Verbindung mit verwandten Vorlesungen setzen und abgrenzen. Dies betrifft
insbesondere die Lehrinhalte der Vorlesungen Grundlagen praktische Kommunikationstechnik (TM70302), Grundlagen der Programmierung (TM70305), sowie
Grundlagen Datenbanken (TM70301).

LERNEINHEITEN UND INHALTE
LEHR- UND LERNEINHEITEN PRASENZZEIT SELBSTSTUDIUM
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LERNEINHEITEN UND INHALTE
LEHR- UND LERNEINHEITEN PRASENZZEIT

- Einfihrung in die wesentlichen Internet-Technologien, die als Grundlage fir moderne
Webanwendungen dienen. Dies schlieSt sowohl eine kurze Wiederholung von Grundlagen des
ISO/0SI- und TCP/IP-Stacks als auch einen Uberblick iiber wichtige Interaktionsmuster (z.B.
Client/Server, Request/Response) verteilter Systeme und deren Protokolle (HTTP, REST, HTTPS)
ein.

- Einfihrung in HTML (Aufbau, Struktur, Document Object Model) zur Implementierung
statischer Webseiten.

- Grundlagen von CSS (Syntax, Kaskadierung, Selektoren, Media Types)

- Einfihrung in JavaScript (Grundlagen, duck typing, funktionale und asynchrone
Programmierung, Prototypen, Objektorientierung)

- Datenreprdsentation mittels Java Script Object Notation (JSON) sowie dessen Nutzung in
JavaScript

- Zusammenspiel von HTML, CSS und JavaScript an praktischen Beispielen zur Realisierung
dynamischer Webseiten.

- Begleitende HTML5-Standards und APIs

- Interaktion mit Backends (z.B. mittels REST, AJAX, WebSockets)Praktische Umsetzung des
Erlernten in Ubungen + Gruppendiskussion, ggf. auch einer kleinen Projektarbeit in
Kleingruppen mit vorgegebener Aufgabenstellung. Der praktische Charakter der Vorlesung wird
durch Einsatz von typischen Werkzeugen des Web-Engineering unterstitzt.

BESONDERHEITEN

VORAUSSETZUNGEN

SELBSTSTUDIUM

Grundkenntnisse in Informationstechnik und Mathematik (Grundlagen, die im allgemeinen in einem technikorientierten Bachelor-Studium erworben werden).

Vorteilhaft: Vorkenntnisse in einer Programmiersprache.
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