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EINGESETZTE LEHRFORMEN
LEHRFORMEN LEHRMETHODEN

Vorlesung, Ubung Lehrvortrag, Diskussion, Laborarbeit

EINGESETZTE PRUFUNGSFORMEN
PRUFUNGSLEISTUNG PRUFUNGSUMFANG (IN MINUTEN) BENOTUNG
Klausur 120 ja

WORKLOAD UND ECTS-LEISTUNGSPUNKTE
WORKLOAD INSGESAMT (IN H) DAVON PRASENZZEIT (IN H) DAVON SELBSTSTUDIUM (IN H) ECTS-LEISTUNGSPUNKTE

150 50 100 5

QUALIFIKATIONSZIELE UND KOMPETENZEN
FACHKOMPETENZ

Die Studierenden kennen nach Abschluss des Moduls

- Konzepte von Software und Softwareentwicklung

- Algorithmen und Datenstrukturen

- Kleine Anwendungen in einer Hochsprache

- Werkzeuge der Softwareentwicklung

und kénnen diese auf kleine Problemstellungen anwenden.
Vertiefung der Grundlagen durch praktische Ubungen in Kleingruppen

METHODENKOMPETENZ

Die Studierenden haben die Kompetenz erworben, einfache Problemstellungen zu analysieren und in Programm-Strukturen umzusetzen. Sie kdnnen einfache
Programme selbst zu erstellen und in interdisziplindren Teams die Umsetzungen von Programmen zu diskutieren.

PERSONALE UND SOZIALE KOMPETENZ
Studierende setzen sich im Team mit ihrer Vorgehensweise bei der Bearbeitung von Losungsoptionen reflexiv auseinander.

UBERGREIFENDE HANDLUNGSKOMPETENZ

Die Studierenden haben grundlegende Kenntnisse in den angegebenen Fachgebieten dieses Moduls und kénnen diese in konketeten Fallen anwenden. Sie kdnnen
sich an fachlichen Gesprachen und Diskussionen beteiligen sowie eigene Beitrdge und Losungsoptionen beisteuern.

LERNEINHEITEN UND INHALTE
LEHR- UND LERNEINHEITEN PRASENZZEIT SELBSTSTUDIUM
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LERNEINHEITEN UND INHALTE
LEHR- UND LERNEINHEITEN

Grundlagen der Softwareentwicklung

- Begrifflichkeit der Software

- Grundprinzipien von Sprachen (Compiler/Interpreter), Beispiele
- Datentypen, Datenstrukturen

- Programmkonstruktion - Strukturierte Programmierung

- Einfache Algorithmen

- Bibliotheken, SchnittstellenWerkzeuge der Softwareentwicklung
- Modellierung

- SDK/IDE

- DebuggingVertiefende Konzepte (kurzer Ausblick)

- Objektorientierte Programmierung

- Cloud-Anwendungen

- Graphische Benutzeroberfldchen, Web-Anwendungen

Einfihrung und Verwendung einer typischen Hochsprache (C++, C#, Java) in einfachen
Beispielen

Praktische Umsetzung des Erlernten in Ubungen + Gruppendiskussion, ggf. auch einer kleinen
Projektarbeit in Kleingruppen mit vorgegebener Aufgabenstellung.

Der praktische Charakter der Vorlesung wird durch Einsatz von typischen
Softwareentwicklungs-Werkzeugen unterstitzt.

BESONDERHEITEN

PRASENZZEIT

SELBSTSTUDIUM

Konzepte & Methoden der Softwareentwicklung werden im Modul "Einfiihrung in Software Engineering" betrachtet, die Module passen inhaltlich zusammen.Das
Modul soll NICHT zum Software-Entwickler ausbilden, sondern helfen, ein Verstandnis fir die Softwareentwicklung zu entwickeln, um in Projekten Umsetzungen

mitdiskutieren zu kdnnen. Das Modul besitzt einen hohen praktischen Anteil (Ubungen).

VORAUSSETZUNGEN

Grundkenntnisse in Informationstechnik und Mathematik (Grundlagen, die im allgemeinen in einem technikorientierten oder wirtschaftlichen Bachelor-Studium

erworben werden). Keine Vorkenntnisse in einer Programmiersprache notwendig.
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